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● 日本UNIXユーザ会 幹事 (元会長)
● さまざまなコミュニティとイベントを開催
● 全国各地のイベントで研究会を開催

● フリーランスエンジニア
● 最近はさくらインターネットの仕事が多い
● TechLIONなど多彩なイベントを開催

● くわしくは「法林浩之」で検索



  

榎 真治

@eno_eno

● 日本UNIXユーザ会 幹事 (昨年度から会長)
● LibreOffice日本語チーム
● The Document Foundation メンバー
● イベント開催を担当することが多い



  

1983年設立
日本におけるUNIXや

OSSコミュニティの草分け

日本UNIXユーザ会 (jus)



  

jusの会報

主に活動報告を掲載

jus幹事が編集

設立当初から現在に至るまで継続



  

試合に至る経緯
● 昔の/etc/wallは紙媒体 (現在はPDF)

● jus事務局に眠る古文書の電子化を推進中

● 作業中に/etc/wallがほぼ全部発掘され電子化

● /etc/wallに書かれた活動記録を紹介することで、

 当時のUNIX業界やIT業界の状況を伝えたい

● 35年分を一度に紹介するのは無理なので、

 各回ごとに5年ぐらいの範囲を設けて紹介



  

おことわり
●  今日の内容は当時のIT業界のごく一部

●  jusの活動記録から見た当時の状況説明
●  jusの活動範囲外の出来事は載っていない

●  NGワード：あの出来事が載っていない



  

平成生まれのための

UNIX&IT歴史講座



  

当時のことを知らない

人たちのための

UNIX&IT歴史講座



  

昭和生まれの皆さんへ

私も知らないことが

たくさん出てくるので、

昭和生まれの皆さんに質問したり

証言をお願いすることがあります。

わかる範囲でご協力ください。



  

今回の対象時期

2010年代後半
2010-2014年の

/etc/wallから紹介



  LLTV (2009年8月)



  

LLイベント
●それまでの主流プログラミング言語(CやJavaなど)に比
べて、手軽に書けて生産性の高い言語を
Lightweight Language (LL)と称する動きが発生

● LLに関するイベントを2003年から開始

● 当初の参加言語：Perl, PHP, Ruby, Python

● LLがトレンドみたいになり、多くの言語が参戦

● 現在はLLがトレンドではなくなったので、昨年から
LLをLearn Languagesと改めてイベントを継続

● 今年のLLイベントは8/26(日)に開催予定

●詳細：https://ll.jus.or.jp/



  

LLイベントでクラウドコンピューティングを
テーマとするセッションを実施



  

2009年ぐらいの時点では
まだAWS一強ではない

http://ll.jus.or.jp/2009/program/cloud/index.html



  
Internet Week 2009 (2009年11月)



  

Internet Weekでもこの頃から
クラウドや仮想化に関する

セッションが実施されるようになる



  

Internet Weekでもこの頃から
クラウドや仮想化に関する

セッションが実施されるようになる



  

関西オープンソース＋関西コミュニティ大決戦
(現：関西オープンフォーラム) (2009年11月)



  

●関西のITコミュニティが集まるイベント
● https://www.k-of.jp/
● 2002年から毎年秋に開催 (OSCより先に開始)
● 今年は11/9-10(金土)に大阪南港ATCにて開催

https://www.k-of.jp/


  

この頃からステージの映像配信に
Ustreamを使用



  

● 1990年代中頃から始まる

● 2000年代前半まではサーバ/クライアント型システム

● 代表的なツール：RealVideo, QuickTime, Windows Mediaなど

● 専用のソフトウェアをインストールして使用

● プロトコルも専用 (RTSPなど)

● 2000年代後半からWebサービスが登場

● 動画共有：YouTube(2005- )、ニコニコ動画(2006- )

● 動画中継：Ustream(2007- )

● プロトコルもHTTPに

● 配信が簡単になりITイベント中継もさかんに

インターネットを使った映像配信



  
Gadget1の開催 (2010年2月)



  

● いろいろな携帯型情報機器(ガジェット)が出た時期
● iPhoneやAndroidも出始め

● ガジェットに関する情報交換を目的とするイベント
● jusと日本Androidの会が中心になり企画
● 2010年2月から2011年12月まで5回開催
● http://gadget1.jus.or.jp/



  
LL Tiger (2010年7月)



  
Language UpdateにHTML5が登場



  

関西オープンソース＋関西コミュニティ大決戦
(現：関西オープンフォーラム) (2010年11月)



  
KOFでもHTML5関連の講演会を企画



  
Internet Week 2011 (2011年11月)



  

Internet Weekでも
HTML5関連のセッションを実施



  

● 1993年：HTML仕様書公開

● 1997年：HTML 4.0策定

● 2008年：HTML5草案発表

● 2014年：HTML5正式公開

● なぜ2011年にHTML5が話題になったか(推測)

●ブラウザのHTML5対応が進んだ

● iPhoneがFlashに対応せずHTML5対応を求めた

HTML5の登場



  

jus研究会
2007年から全国ツアー継続中



  

jus研究会
● jus設立当初から関西や東海で定期的に開催

● 担当幹事の多忙などにより継続が困難になったため
発展的に解消

● 2007年にjus設立25周年記念企画として
JAPAN TOURを開催 (全国10か所)

● 札幌、仙台、新潟、東京、名古屋、大阪、香川、
広島、福岡、沖縄

● その後もOSCの全国展開に乗る形で各地での開催を
継続し、現在に至る

● そしてこの頃から地域ITコミュニティが活発化し、
日本全国で勉強会がさかんになる



  

2010年からIPv4アドレス枯渇問題に
関するセッションを多数実施



  



  

IPv4アドレス枯渇問題
● IPv4アドレスの総数は約43億個 (世界人口より少ない)

● インターネットが世界中に普及するにつれ、
割当可能なIPv4アドレスが枯渇する問題が発生

● 日本における枯渇問題への対応を進めるために
タスクフォースが設立され、jusも参加

● OSSやWeb開発コミュニティとの連携を期待された

● 発足から10年が経過

● IPv4アドレスは世界的に枯渇 (自由にはもらえない)

● IPv6の普及が進みつつある

● https://blog.nic.ad.jp/blog/june6_ipv6

●  詳細：http://kokatsu.jp/



  
LL Planets (2011年8月)



  

基調講演がJavaScript関連



  

Node.jsが

流行した影響で

非同期I/O

ライブラリの

セッションを

実施



  

JavaScript
そのものに
ついての
セッションも
実施

この頃から
JavaScript
全盛期に



  

jus勉強会でもNode.jsを取り上げる
(2011年7月)



  

● 言語としては1995年から存在

● 当初はWebページを動的に装飾する程度の存在

● 2005年：Ajaxの出現
● JavaScriptの非同期通信を利用して画面遷移を
伴わないWebアプリを実装

● 代表的な利用例：Googleマップ
● これによりJavaScriptの重要度が急上昇

● 2009年：Node.jsの出現
● サーバ側でもJavaScriptが使われるように

● 今ではWeb開発のすべての領域で使われる
 代表的な言語に

JavaScriptの隆盛



  

2013年-2014年



  

● LL Decadeで継続的

インテグレーションを
テーマに

● Jenkinsの話題



  jusでもJenkinsの勉強会を開催



  

継続的インテグレーションの普及

● 継続的インテグレーションとは、ビルドとテストを自
動的に1日も何度も行うこと

● 複数人のコミットの衝突などを早く発見することが
できる



  

継続的インテグレーションの普及2

● エクストリーム・プログラミング(XP)でも
プラクティスの1つ

● XP以前から行われてきた
● オープンソースプロジェクトではわりと使われてい

たのが、世間的にも普及してきた
● Jenkinsが広がってきた



  

jus研究会で熊本の
AWSコミュニティの発表



  

jus研究会で沖縄の
AWSコミュニティの発表



  

JAWS-UG

● AWSコミュニティが全国に出来る
● クラウドでAWSがリードしてきた
● IT分野でもコミュニティマーケティングが注目され

るきっかけにも



  

2010年代前半のまとめ(1)
● クラウドの登場

● Ustreamの出現 (映像配信の敷居が下がる)

● iPhoneやAndroidの普及

●  jusの活動としてはGadget1の開催

● HTML5の登場

● スマートフォンを意識したWebサイト制作

● IPv4アドレス枯渇問題

● JavaScriptの台頭



  

2010年代前半のまとめ(2)
● 継続的インテグレーションの普及

● JAWS-UGによるコミュニティマーケティング



  

今後の予定

11/10(土)  KOF
1990年代前半編

その後も各地で
開催予定



  

ありがとうございました

つづきは懇親会で！
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